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“二次元”上阵

故宫打造走心图片展

由故宫博物院、西北大学联合主办的“绝
域苍茫万里行——— 丝绸之路(乌兹别克斯坦
段)考古成果展”于2020年12月16日在故宫博物
院永寿宫展出，这是国内首次对外展示在中
亚乌兹别克斯坦境内开展的丝路遗产考古、
保护与研究的阶段性工作成果。

中亚地区自古以来是丝绸之路上往来商
旅必经之地，也是东西方文明交汇的中心，在
丝绸之路研究中一直是关注的焦点。两千多
年前，汉代张骞为了寻找大月氏，“凿空西域”
所到达的地方，就在今乌兹别克斯坦境内。

自2009年起，西北大学与乌兹别克斯坦科
学院考古研究所等机构组建中乌联合考古
队，追寻古代月氏人的踪迹。2017年开始，故宫
博物院加入中乌联合考古队。通过考古调查
和发掘，发现了大量不同时期和类型的文物
遗迹和遗物。

为了对外展示中国国际考古合作成效，
及时公布中国考古学的前沿研究成果，故宫
博物院和西北大学联合在故宫博物院举办了
本次展览，展出中乌联合考古队2015年至2018
年在乌兹别克斯坦境内考古发掘的出土文物
精品90套/组。

因疫情防控需要，境外文物入境困难，不
得已，该展览临时由实物展调整为了图片展。
不过，虽然是平面的图片展，这个展览却不一
般，还得到了网友们的高度评价。

该展览中，灯光、展架、展板、展柜一个都
不少，“文物”虽然只是展板，但是从正面看很
真实，立牌做得细致，还特意绘制了阴影，颇
具现场感和立体感，用网友的话叫“栩栩如
生”。

该展览被网友戏称为是“二次元”展览。
“二次元”是一个亚文化圈专门用语，来自于
日语，意思是“二维”。日本早期的动画、漫画、
游戏等作品都是以二维图像构成，其画面是
一个平面，所以通过这些载体创造的虚拟世
界，被动漫爱好者称为“二次元世界”，简称

“二次元”。同时，“二次元”具有架空、假想、幻
想、虚构之意。

比起实物展来，该展览虽然存在不少遗
憾，但依然取得了不错的效果。基于办展方满
满的诚意所带来的视觉享受，网友们隔空喊
话，建议“以后做展览宣传要以此为标杆”。

现代科技赋能

云观展越发精彩

由于疫情的影响，2020年，世界各地博物
馆都出现过数波闭馆行动，如韩国博物馆闭
馆三次、雅典博物馆工作人员感染病毒导致
紧急闭馆。国际博物馆协会总干事彼得·凯勒
曾表示，疫情使得全世界约95%的博物馆关
闭，约85%的博物馆远程工作。封锁给全球博
物馆造成了巨大的经济影响，尤其是亚洲、非
洲、阿拉伯地区，也对藏品安全构成威胁，如
非洲、拉丁美洲和加勒比海地区。

面对冲击，博物馆应对的最主要方式是
互联网。据统计，全国博物馆春节期间共上线
展览2000余项，1300余家博物馆开放在线展
览。“全国博物馆云展览综合影响力榜单”显

示，故宫博物院、上海鲁迅纪念馆和武汉革命
博物馆的数字全景展厅占据综合影响力榜单
前三位。从级别来看，上榜博物馆9成是一级
博物馆。

“云展览”在突破时间、空间及展陈形式
限制方面，具有独特优势。中央美术学院美术
馆举办的全数字化线上虚拟展览“古意的生
成——— 明清书画研究展”，以高水平的交互设
计、高清作品图片，破解了传统古代书画展因
灯光昏暗，导致观赏体验不佳、书画作品无法
长时间展出、展墙无法承载过多文字信息等
难题，收获了公众较高的评价。

上海博物馆推出的“春信”“如意”“有鱼”
“丹青宝筏——— 董其昌书画大展”等系列展
览，选题契合节气背景、串场化诗入文、解读
生动清晰、游戏精妙有趣，创造出独特的记忆
点，吸引大批网民。

江南丝绸文化博物馆与南京市档案馆合
作，对封存10年的中兴源云锦档案资料进行
抢救性保护与复原，并成功举办“云锦色彩暨
数字化保护成果汇报展”，向公众发布了南京
云锦色谱，还原了云锦常用27色。此后，线下
的展览闭幕，但观众依然可以在手机中回看。
线上展览置于官微中，让观众直观了解“八宝
团龙纹”云锦保护成果，近距离360度“触摸”大
花楼织机，欣赏雍容华贵的云锦艺术品，获得
深度的沉浸体验。

可见，VR、AR、3D全景息等技术，为博物
馆展现丰富馆藏、传播优秀文化提供了有力
支撑。疫情之后，云展览的热度可能会有所降
低，但线上的产品不会消失，“线上+线下”将
成为趋势。

互动社交娱乐休闲

博物馆有无限可能

博物馆想要恢复与重塑，其实还有许多
路径可以走。也许在未来，博物馆可以引领时
尚和潮流，真正成为人们生活的一部分。

博物馆可以与餐饮相结合。相比同一座
城市里的卢浮宫，巴黎铸币博物馆是一座我
们不太熟悉的博物馆。它的前身是全球最古
老的机构之一：建造于864年的法国铸币厂，收
藏着关于法国钱币制造最完整的历史。如今，
法国顶级名厨把自己的同名餐厅搬到了这幢
古老建筑里，让它成为全球唯一藏在博物馆
里的米其林三星餐厅，引得资深吃货们打卡。
在阿姆斯特丹有一个电影博物馆，馆内有很
多售货店与餐厅。据统计，每年进入该馆三分
之二的人都是来逛商店和吃美食的。此举培
养了国民游逛博物馆的习惯，也使博物馆成
为凝聚当地生活和文化推广的新地标。

博物馆可以与DIY相结合。爱沙尼亚国家
博物馆是一座以历史与艺术为主、系统展示
爱沙尼亚民族悠久文化历史的综合性博物
馆。该馆把陶罐复制成拼接木质品，随手打碎
后，再把碎片像积木一样组合拼接，趣味体验
考古挖掘之后文物的修复过程，成为吸引游
客的“杀手锏”。

博物馆可以与住宿相结合。西安曲江艺术
博物馆是将“五星级酒店+精品博物馆”的成熟
模式引入国内的民办博物馆。馆内设有三个特
色专题展厅：中国古代壁画源流展、建窑瓷器精
品展、斯洛文尼亚珍宝展。在这里，既可以享受
五星级酒店的住宿条件，又可以欣赏中国古代
壁画，可谓一举两得。

博物馆可以与演艺相结合。秦始皇兵马
俑博物馆推出的《秦》秀，将现代科技与历史
文化相结合，成为博物馆旅游的又一张新名
片。这场演出用演员、杂技、武术等多种元素
再现大秦雄风，塑造出光影之中的古今面庞
与大秦帝国。历史与现实、艺术与科技的碰
撞，再现大秦帝国的心灵与意志的多重层次，
让两千多年前的传奇历史，如时光倒流般呈
现在世人眼前。

博物馆可以与时装相结合。2016年，苏州
博物馆与阿里巴巴电商平台合作，在苏州举
办以当地建筑与文化为元素的时装秀，焕发
了博物馆的现代活力。同时，时装秀展出的部
分衣服也在淘宝首页做推广，活动引起业界
关注，有300多万人在网上互动，着实让苏州博
物馆火了一把。

博物馆可以与沉浸式体验相结合。2020年
12月28日，由深圳出版集团有限公司、山东博
物馆主办，深圳出版集团有限公司资产运营
分公司承办的“锦衣王朝——— 穿越大明风华
历史文化艺术展”在深圳书城开幕。值得关注
的是，本次艺术展借助实物展品、多媒体沉浸
体验、数字科技互动等方式，让文物“活起来”

“动起来”。在展厅里，参观者可以穿着汉服抚
琴、下棋甚至荡秋千，充分展示明代服饰文化
的精美、华丽，颇具魔幻色彩。

博物馆可以与研学相结合。中国水利博
物馆近期推出了一款特色研学游活动，同学
们可以进行角色扮演，组成“考古揭秘队”“舟
行江南队”“晚清危局队”“水利新生队”四支
治水队伍，带上任务卡在四个展厅开启各自
的治水之旅。每支队伍依据任务卡设置的故
事情节，在展厅中寻找一个个关卡的答案。在
故事中同学们分别化身“考古学家”“知府大
人”等角色，每个关卡的答案需经博物馆研学
导师评判为正确后方能通关，充满了趣味性。

能够预见的是，随着公众文化素质的提
高，未来的博物馆除了基本的展陈宣教功能
以外，还将担负更多互动、社交、休闲、娱乐的
功能，博物馆的未来，有无限可能。
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二次元、云观展、吃住游学……

博物馆的未来

近日，国际博
物馆协会对外发布了

2 0 2 1年国际博物馆日主
题———“博物馆的未来：恢复

与重塑”，呼吁博物馆以创造性的
思维去设想和分享博物馆创造价值
的新方法、新的商业模型和新的解决
方案，从而应对未来社会、经济和
环境所带来的各种挑战。受疫
情影响，博物馆创新正在提
速，未来博物馆将更加
精彩。

虽然由实物展改成图片展，“绝域苍茫万里

行——— 丝绸之路(乌兹别克斯坦段)考古成果展”仍

受到高度评价。

江宁江南丝绸文化博物馆展观众体验VR。

““穿穿越越大大明明风风华华历历史史文文

化化艺艺术术展展””借借助助了了多多媒媒体体沉沉

浸浸体体验验等等方方式式。。
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