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《异形：夺命舰》票房轻松过2亿

惊悚片何以获得观众青睐
刘宗智 济南报道

经典回归

“茫茫宇宙，你的尖叫没人听
到”——— 尽管已经过去了45年，但
这句源自《异形》的台词仍能轻易
唤起人们心中潜藏的恐惧。作为
该系列的开山之作，《异形》由知
名电影人雷德利·斯科特执导，
1979年5月上映后风靡一时，捧得
奥斯卡最佳视觉效果奖，总票房
突破1亿美元，此后相继推出多部
续集。

最新亮相的《异形：夺命舰》
由费德·阿尔瓦雷兹执导，“元老”
雷德利·斯科特担任制片人。影片
时间线设定在1979年第一部《异
形》与1986年的续集《异形2》之
间，围绕一群年轻而勇敢的太空
探险队员展开，讲述他们为逃离
外星采矿殖民地的沉闷生活，在
冒险探索一座废弃的太空站时，
意外遭遇宇宙中最可怕的生命体
异形。狭窄幽暗、危机四伏的空间
站中，大逃杀的序幕已经被无情
拉开，人类再次成为异形生物捕
猎的目标。在无尽的黑暗与死亡
威胁的笼罩之下，太空探险队员
们能否在每一次心跳的瞬间，察
觉到未知生物潜伏的丝丝寒意？
在这场惊心动魄的追逐战中，他
们将直面怎样的信任挑战和道德
挣扎？当一个又一个同伴被残忍
吞噬，求救无门的他们究竟能否
在这场太空杀戮中寻得一线生
机？值得一提的是，这部影片北美
定级为R级，引进海报上也有“建
议未成年观众，谨慎选择观看”的
提示，足可见其尺度之大、口味之
重。

8月16日，《异形：夺命舰》在
北美和中国同步上映。相关数据
显示，《异形：夺命舰》16日首映后
即取代《爱情，到此为止》成为新
的北美单日票房冠军，并以约
4150万美元首映周末票房登上最
新一期北美周末票房排行榜榜
首。加上北美以外市场，该片总票
房现约1 . 08亿美元。该片中国票
房也已轻松突破两亿元，打破中
国影史恐怖片单日票房、过去五
年恐怖片累计票房等多项纪录。
影片在国内外相关评分网站均获
得高分好评，有影迷称，这是一部

“原汁原味、纯正的‘异形’电影，
继承了该系列的精髓”。

异形衍变

《异形》与《异形：契约》《异形
前传：普罗米修斯》同为雷德利·
斯科特所创作。作为“异形”之父，
他为该系列赋予了诡异的寄生繁
衍模式和冷血的狩猎者形象，使
之从众多的银幕怪物中脱颖而
出，成为科幻影迷们心目中不灭

的经典恐怖符号。1979年推出的
《异形》与2017年推出的《异形：契
约》，在内容深度上具有一致性，
后者不仅在内容诠释方面与前者
遥相呼应，还将深空恐惧、幽闭空
间、身体恐怖等再次呈现，更主要
的是继承和延续着其深刻思考，
维持了该系列电影一贯的创作深
度及创作水准。

1986年推出的《异形2》由詹
姆斯·卡梅隆执导，其视角下的

“异形”较前者相比更注重剧情
性，影片整体的剧情调大于恐怖
调，促使该电影洋溢着拯救、歼灭
的英雄主义风。与《异形》《异形2》
相比，1991年推出的《异形3》彰显
出明显的文艺气息，这与导演大
卫·芬奇的加入密切相关，其发挥
着交叉剪辑的个人创作特色，弱
化异形生物的同时赋予影片更多
文艺色彩，至此完成了该系列电
影由恐怖化到剧情化、文艺化的
改变。《异形：契约》的创作，昭示
着恐怖化的回归，殖民飞船、UI
界面、全息图、宇航服等细节真实
可信地呈现出未来工业的设计
感，加上动态捕捉技术的合理应
用，呈现出的恐惧感更让观众感
同身受。

与同类型的其他作品相比，
“异形”系列带来的恐惧感更为原
始和纯粹。“怪物”的设定融合了
艺术、宗教、惊悚等多种元素的诡
异外貌，其凶残冷血的繁衍和存
在模式，更在表达宇宙的冷漠、时
空的混沌。除了外星“异形”，《异
形》系列电影另外一个独特的元
素是其太空“飞船”。与《铁血战
士》的丛林、《侏罗纪公园》的公园
或《星球大战》的太空不同，《异
形》系列故事的大部分情节都发
生在行驶于宇宙中的“飞船”之
内。这种密闭性的、充满未知感和
神秘感的场景设置，在一定程度
上衬托了影片空灵孤寂与阴森冰
冷的恐怖氛围。

“异形”系列将诡异的太空环
境、幽闭的飞船空间、恐怖的“异
形”怪物和惊悚的阴谋悬念等元
素巧妙地融合在一起，不仅迎合
了观众对于惊悚、科幻、悬疑、刺
激等方面的观影需求，也影响了
后来诸多科幻恐怖片的风格，并
催生出一系列模仿之作。

惊悚制造

科幻惊悚片既有科幻片的想
象元素，又兼具惊悚片的恐怖风
格，不仅能够刺激观众的视觉感
受，而且可以调动其想象力，因此
在好莱坞的类型片中具有重要地
位。不少影片常常会通过制造视
觉奇观来使观众产生恐怖情绪。
如“感官剥夺类”惊悚片《寂静
岭》，通过“表世界”和“里世界”两
种与现实世界距离不一样的视觉
场景的制造，在视觉上升级了观
众的恐惧感。《寂静之地》在展现
惊悚时，多使用浸入式的互动效
应增强观众与电影的身体联系，
消除电影与观众之间的距离感，
使观众从观影行为转变成体验行
为。

在《异形》系列的开山之作，
即雷德利·斯科特的《异形》中，船
员被命令改变航线去追查IV426
原始星球上的船员变为化石的真
相，此时观众就能够预期到“诺史
莫”号上的七名船员将陷入险境，
但是并不知道具体的危险会是什
么，其中会有多少人也会步变为
化石者的后尘。而随着叙事的展
开，观众知道了当地的异形会吸
附人的面部，会喷吐一种可怕的
强腐蚀酸液，还会将人的身体作
为宿主，在人的体内生长，最后再
杀死宿主，此时观众感受到的便
是恐惧。在雷普莉发现公司阴谋
之后孤立无援，意识到人比异形
本身更可怕时，也令观众产生强
烈的惊恐感。科幻惊悚片正是通
过叙事、视听等，为观众提供这样
一种情绪体验，观众将自我意识
投射于主人公身上，仿佛也置身
于主人公的险境之中。

“异形”系列新作《异形：夺命舰》上周末上映，故事发
生在《异形》和《异形2》之间，扩充了全系列的故事线索。根
据灯塔专业版数据，影片上映首周末票房已经突破两亿
元。其亮眼的表现，再次证明了惊悚片的商业价值，也让这
一电影类型重回观众视野。
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