
陪伴与成长

艺苑论剑

□皮嘉豪

在《玩具总动员5》中，皮克斯敏锐地
抓住了网络时代儿童被智能设备裹挟的
现实痛点，这一现实切入点本具潜力，可
惜影片未能在此基础上给出足够新颖的
叙事回应。温情依旧治愈，情怀依旧动
人，却难掩创作的疲态。

叙事的关联性不足，是影片最突出
的短板。影片铺设了三条叙事线：一是邦
妮所在的玩具危机线，二是巴斯光年军
团线，三是翠丝的农场剧情线。三者在前
中期各自发展，彼此间的叙事勾连相对
有限。巴斯光年军团线本质上是一条功
能性的工具人支线，登场时声势浩大，但
直至结尾仍未与主线产生有机融合，仅
仅充当了最终危机的机械式帮手，缺乏
主题层面的整合价值。翠丝主导的农场
支线承担着影片关键的转折与救赎功
能，但剧情推进极度依赖单一设定，农场
女孩布雷兹的出现，成为化解邦妮困境、
调和新旧玩具矛盾的唯一解法。单一且
理想化的破局方式，让影片的冲突化解
显得单薄。三条叙事线各自为战、重心分
散，不仅稀释了剧情节奏，也让数字时代
玩具生存危机的核心主题，失去了本该
有的厚重感与说服力。

角色塑造的同质化与成长性回落，
一定程度限制了影片的整体完成度。经
典角色的成长本是《玩具总动员》系列
的核心魅力，但在本作中，诸多熟面孔
出现了明显的人设倒退与扁平化问题。
翠丝在前作中早已完成与“被抛弃、被
遗忘”命运的和解，实现了自我成长，而
本片再度让她陷入被数字时代淘汰的
偏执恐慌，复刻过往的心理挣扎，使得
人物成长线出现折返，陷入自我重复的
叙事局限。胡迪与巴斯光年的塑造同样
略显仓促，两位贯穿系列的核心角色，
本该沉淀出岁月与陪伴赋予的成熟与
默契，却依旧纠结于副警长身份之争等
过时的琐碎矛盾，刻意制造的喜剧桥
段，在一定程度上消耗了角色多年的成
长积淀。除此之外，抱抱龙、弹簧狗、蛋
头先生等深入人心的经典配角全程存
在感薄弱，更多承担推进剧情的工具属
性，弱化了独有的性格特质与角色温
度。而影片全新打造的高科技巴斯光年
军团，也只是程序化、模板化的批量角
色，仅有炫酷的科技外壳，缺乏饱满的
角色层次与记忆点，新旧角色的塑造均
未能充分撑起影片的情感内核。

更深层的遗憾，在于影片对核心时
代命题的刻意回避与浅尝辄止。影片抛
出了一个摆在当代家庭面前的难题：当
智能屏幕占据孩子大部分生活，依靠温
度与想象存续的传统玩具，是否会彻底
退出舞台？影片中，智能平板“小荷”具备
社交、娱乐、学习等多重功能，精准抓住
孩童的兴趣需求，让邦妮沉溺数字世界、
冷落陪伴自己多年的传统玩具，精准复
刻了现实中的育儿困境。但面对这一深
刻矛盾，影片并未深入挖掘科技陪伴与
实体陪伴的本质冲突，反而巧妙偷换了
核心矛盾。将电子产品碾压传统玩具的
时代性、社会性困境，简化为邦妮个人的
校园社交焦虑，把孩子沉迷屏幕的根源，
归结于缺少志同道合的玩伴。最终仅凭
布雷兹的出现、新旧玩具的简单和解，这
场深刻的博弈就草草收尾。这种理想化
的解法，绕开了数字时代关于陪伴的本
质思考，让影片的现实批判力度有所折
损，温暖的结局之下，是对现实难题的避
重就轻。

(作者为中国传媒大学艺术研究院
硕士研究生)

现实痛点
陈旧解法

温情现实续写经典IP

□梁世宏

作为皮克斯历经三十余年打磨的经典
动画IP，《玩具总动员》系列始终以童真的
外壳包裹成人哲思，折射出人类成长中的
蜕变、遗憾与别离。新作《玩具总动员5》延
续了该系列温情治愈的情感底色，围绕电
子产品与传统玩具的戏剧冲突，延展出新
的叙事空间，映射数字时代下孩童成长的
现实困境。

影片一改前作以胡迪为核心的英雄
冒险叙事，将叙事视角转向翠丝，构建了传
统玩具的自我救赎与孩童成长困境两大主
题。翠丝心底始终埋藏着被第一任主人遗弃
的创伤，她极度恐惧再次被主人遗弃。当小
主人邦妮沉迷智能平板、冷落传统玩具时，
旧日创伤被再度唤醒，翠丝陷入强烈的焦虑
与不安。为重新拉近自己与邦妮的距离、帮
助她收获友谊，翠丝主动踏上冒险之旅。在
与各类电子玩具的相处中，翠丝放下对电
子玩具的偏见，又在重返旧地时，理解了第

一任主人深藏于童年时光里的珍视，认清
自身存在的独特价值，翠丝完成了从渴求
被需要，到接纳自身存在意义的成长蜕变。

片中小主人邦妮的成长轨迹，关注的
是当下儿童的社交焦虑。邦妮热爱传统玩
具，却因此遭到同龄人的不解与嘲笑，陷入
自我怀疑的社交困境，难以找到同频伙伴。
父母为此购入智能平板“小荷”，试图帮她
拓展与同龄人的共同话题。但是拥有小荷
之后，邦妮依旧没有找到志同道合的朋友。
直至翠丝与一众玩具默默陪伴、暗中助力，
邦妮遇见同样钟爱传统玩具的女孩。这场
双向契合的相遇，无需任何刻意迎合与自
我改变，只是两个真诚纯粹的灵魂彼此懂
得、相互接纳。影片由此将该系列一贯的

“寻找自我”主题，从玩具的成长维度延伸
至孩童的成长维度，诠释接纳自我、拥抱成
长的核心命题，让玩具的救赎与孩童的自
愈相互成就、双向成全。

在戏剧冲突搭建上，《玩具总动员5》跳
出了电子智能玩具与传统玩具简单粗暴的

二元对立模式。影片没有刻意神化传统玩
具，也没有妖魔化智能科技，而是客观呈现
两种陪伴载体的价值边界。片中智能平板

“小荷”并非反派，它功能完善、温柔耐心，其
初衷同样是帮助邦妮获得快乐、交到朋友。
当小荷察觉到自己的存在反而加剧了邦妮
的社交困境时，它甚至选择主动跳进捐赠车
离开。影片结尾新旧玩具和谐共处，两个小
女孩则面对面玩耍。智能玩具能带来新奇的
娱乐体验，却无法复刻传统玩具所承载的童
年回忆。影片借传统玩具和电子智能玩具
的矛盾明确主题，无论科技如何发达，面对
面的真实联结始终无法被替代。

《玩具总动员5》是一部兼具童趣内核
与现实关怀的续作。它以玩具的悲欢离
合为喻体，用温柔治愈的叙事消解数字
时代的交际疏离，赋予经典IP全新的时代
意义，让这场跨越数十年的玩具奇遇，始
终与观众的现实生活同频共振。

(作者为山东师范大学新闻与传媒学
院硕士研究生)

情怀透支与创作失序

□孙丽君

在《玩具总动员5》中，虽然皮克斯顶级的角色塑造功底
仍保持高水准，一贯的工业制作质感也并未下滑，但终究难
以掩盖影片创作层面的诸多漏洞。

叙事节奏的严重失调，是影片最突出的硬伤，呈现出
“前松后乱、衔接断裂”的问题。开篇大量篇幅耗费在邦妮沉
迷平板、传统玩具处境尴尬的细碎生活场景中，重复性的生
活化场景不断稀释戏剧张力，既没有快速铺展核心矛盾，也
没有塑造有效的戏剧冲突，冗长的铺垫使观影节奏沉闷乏
味，极易让观众产生倦怠感。缓慢的前期铺垫本可为后续冲
突蓄力，但影片并未做好节奏衔接，反而在中段出现突兀的
剧情跳转。其中，巴斯光年军团的登场与反转，是此处叙事
衔接上最明显的疏漏。当观众还沉浸在生活化的玩具叙事
语境中时，巴斯光年军团突然闯入，打破了影片原本统一的
叙事基调。更不合理的是剧情逻辑的强行反转，军团在剧情
后半段突然集体倒戈，主动协助主角团化解玩具危机。无动
机、无过渡、无铺垫的反转，让整支军团沦为纯粹的功能性
角色，只为堆砌宏大的群像场面、填补剧情空白而存在，削
弱了叙事说服力，让影片的碎片化问题愈发严重。

相较于生硬的剧情转折，影片核心冲突的套路化设计，
消耗了题材本应具备的创新潜力。“传统玩具对抗智能平
板”的核心设定，紧扣当下儿童成长的现实处境，天然具备
思辨价值，既可以展现新旧事物的迭代冲突，也能探讨科技
与温情的平衡，是极具新意的叙事切入点。但影片并未深挖
这一设定的深层内涵，在矛盾爆发与和解路径上，全程沿用
老旧套路，让新颖的题材沦为空壳。影片中，智能平板小荷
与传统玩具的对立冲突流于表面，矛盾爆发依赖刻意的误
会与被动的对立，没有层层递进的情绪积累与观念碰撞。而
最终的和解方式更是套路化明显，并未展开深度的价值探
讨，仅依靠简单的善意化解所有矛盾，未能留下足够的思辨
空间与记忆点。本该尖锐的时代性冲突，最终沦为流水线式
的合家欢和解，未能充分发挥绝佳的题材优势，让整部影片
的剧情显得平淡乏味。

当然，皮克斯深厚的创作底蕴依旧无可替代，其中翠丝
拥有全片最完整、最动人的成长弧光，其人物线也是整部影
片唯一落地的情感内核。影片中段，翠丝回到儿时与艾米丽
相伴的旧居，在熟悉的轮胎秋千下挖出尘封的铁盒，意外得
知长大成人的艾米丽，竟为自己的女儿取名翠丝。这份跨越
岁月的温柔念想，彻底解开了她积压多年的心结：儿时那段
相伴的时光从未被辜负，她从来没有被遗忘，而是以另一种
形式，被好好珍藏、代代延续。这份细腻、真挚且层层递进的
刻画，是皮克斯独有的叙事温度，寥寥几场戏份便让角色形
象饱满立体。

可惜的是，即便有顶尖的制作细节与局部高光，终究无
法弥补叙事与人设的核心漏洞。《玩具总动员5》更像是一次
对情怀的过度消耗，影片试图用翠丝的温情回忆来唤起观
众对前作的情感共鸣，但这恰恰暴露了剧本在新故事构建
上的乏力。这种叙事策略，正是情怀透支的典型表现。

(作者为山东师范大学新闻与传媒学院硕士研究生)
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作为《玩具总动员》系列时隔七年的回归之作，《玩具总
动员5》将镜头对准数字时代下的全新挑战。小主人邦妮沉
迷平板“小荷”，传统玩具惨遭遗忘，陷入生存危机。胡迪、巴
斯光年、翠丝等老玩伴们集结并肩，直面电子科技浪潮的冲
击，在冒险里重新诠释陪伴与成长。
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